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Prirucka k organizaci

skolnich turnaju
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Vitejte v prirucce ke skolnim turnajum!

Uvodem by se hodilo Fict, ze tohle véechno neni néco,
cim se musite do posledniho puntiku ridit, ale spis
soupis vseho dulezitého a ozkouseného. Pokud vam
nesedne cokoliv, co je tu napsané, nebojte se do
turnaje vlozit i kousek sebe.

Cely turnaj by mel byt hlavné zabavou a ne povinnosti,
kterou je potreba proste nejak pretrpet, takze si ho
nezapominejte uzit, stejne jako jeho pripravu, a nebrat
to jako trest.

Tak pojdme na to!

P.S. Jeste nez zacneme, hodilo by se rict, ze je cela
prirucka sice zameérena na soutézeni v tymech, ale to
rozhodne neni nutné. Pokud nemate dost lidi na
slozeni nékolika tymu, mUzete aplikovat Oplné stejny

postup s jednotlivci.
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Vysvetlivky
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Tah - zakresleni jednoho symbolu (krizku nebo kolecka)
Duel - stretnuti dvou hracu

Partie - dva za sebou hrané duely na jeden herni arch
Zapas - stretnuti dvou tymu

SWAP1 - zpusob rozehrani duelu. Hraci se dohodnou na tom, ktery
z nich zacina, a ten pak nakresli dva stejné symboly (napriklad 2
kolecka) a jeden jiny (napriklad 1 krizek). Protihrac si pak vybere, za
jaky ze symbolU bude hrat. Zacina hrat hrac, jehoz symbolu je v poli
méne.

Bodovani - kazdy duel je bodovan. Hrac, ktery vyhraje, ziskava pro
svUj tym 2 body. Hrac, ktery prohraje, neziskava zadny bod. Pokud
nastane remiza, dostane kazdy hrac 1 bod. Jeden hrac muze tedy v
jedné partii ziskat maximalné 4 body pro svuj tym. Tym tak moze
celkem ziskat maximalne 20 bodU za jeden zapas. Po skonceni

zapasu se sectou body obou tym0 a tym, ktery ma vice bodu,
dostane 2 body do tabulky. Tymu s méne body bude do tabulky
zapsano 0 body a pokud nastane remiza, dostane kazdy tym 1 bod.
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Skupina - zpusob rozrazeni tym0 tak, aby hrali vsichni ve skupine

proti vSem ostatnim ve skupiné (viz obrazek). Po skonceni vsech

zapasu pak z celkového poctu bodu vzejde poradi tymd. Skupin

vetsinou hraje vice najednou a nejlepsi tymy z kazdé skupiny se
spolu nasledne utkaji v pavoukovi (play-off).
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Pavouk (play-off) - zpUsob rozrazeni tym0 do zapasu, pricemz z
kazdého zapasu vzejde jeden postupuijici a druhy tym vypadava
(viz obrazek). V kazdém kole zapasu vypadava polovina tym0U a
druha polovina je znovu rozdélena do zapasU, ze kterych vitezove
postupuji dale. Cely tento proces se opakuje, dokud nezbydou
posledni dva tymy, které spolu hraji o celkové vitezstvi, a dva tymy,
které s nejlepsimi dvéma tymy prohrali v predchozim kole zapaso,
se spolu utkaji o 3. misto.

o Tym 4
ym 2. misto
Tym 1
Tym2 Tym 1
Tym 3
ym 1. misto
Tym 4
Tym 4 Tym 3
Tym 2

Tym2 | 3. misto




*X
Exnxn
:n:a“o

0 XX
X X00 O

Priprava na turnaj




Priprava na turnaj

1. Zakladem kazdého turnaje je domluva se skolou samotnou.
|dealni je domluvit se s jednim ucitelem, kde a kdy bude vhodné
turnaj usporadat.

2. Poradat skolni turnaj samozrejmeé nemusi jenom jeden clovek.
Doporucujeme vzit si k sobe par kamaradu, spoluzako nebo se
poptat ucitelU, jestli nevi o nekom, kdo by mohl mit zajem pomoct
s organizaci.

3. Jeste nez zacnete se shanénim soutézicich, zamyslete se nad
tim, kolik tym0 dokazete v turnaji nechat soutezit. Kdyz se vam
najednou prihlasi 100 tym0, muze se ze souteze stat trochu vétsi
orisek. Nastavit si realny limit je tedy vcelku dulezité. 20-30 tym0
se da vcelku pohodine zvladnout.

4. Dalsim krokem bude sehnat si soutézici. S tim vam moze
pomoct nas plakat, ktery najdete pobliz této prirucky. MUzete takeé
obejit par trid a udeélat si mensi reklamu, domluvit se s dalsimi
uciteli, kteri soutez ve svych tridach zpropaguji, pripadne zkusit
napsat na skolni stranky nebo socialni site. Proste a jednoduse, ¢im
vic se zviditelnite, tim vetsi budete mit dosah.

5. Nesmite ani zapomenout na to, ze se tymy na vas turnaj musi
nekde prihlasit. Na to je idealni zas nejaky ucitel, za kterym budou
moct zaci prijit a zapsat se.




Priprava na turnaj

Ale samozrejme to muze byt i nekdo ze studentu nebo to mizete
zkusit treba néjak online. Dulezité je stanovit si deadline pro
prihlasovani. Muze to byt napriklad den nebo dva pred turnajem.

Spolu s touto priruckou mate k dispozici i mensi plakatek, do
kterého muzete vsechny tyto informace vepsat a vyvésit ho na
nastenku, aby ho nikdo neprehlédnul.

B. Vetsina studentu si rada jen tak zasoutezi, ale jestli v nich
budete chtit probudit toho opravdového soutézniho ducha, tak se
domluvte se skolou, nakupte pro nejlepsi tymy néco mensiho na
zub a vytisknéte si diplomy, které tu také najdete.
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Pred turnajem
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1. At uz se rozhodnete turnaj usporadat v nejake velké mistnosti,
nebo v nekolika tridach, je duleziteé si tyto prostory pripravit. Budou
proti sobe soutézit tymy po 5, pripadné po 3, takze idealni bude
sestavit lavice do rad po trech, aby se tam vsichni hraci vesli.
Takovych trojlavic musite mit pripravenych 2x méne, nez je tymd.
Dat v trojlavic z obou stran 5 zidli, pripadné 3 zidle, je pak

samozrejmosti. Pokud se hraje jednotlivé, ]

hraji vzdy 2 proti sobé
EEEEE >
s \ O
Pokud sestavitetymy,

. . . . . hra-je proti sobé 3x3 nebo 5x5 hracu
2. U prirucky najdete i sipky a logo, které mUzete vytisknout a
vylepit na dulezitych mistech, aby soutézici poznali, kde se hraje a

kam maji jit.

3. Kdyz uz vite, kolik na vas turnaj prijde tymu, muzete si
jednoduse spocitat, kolik hernich archu budete potrebovat.
(hezapomente k nim pricist i par rezervnich)

Stejne tak budete vedét, kolik je potreba zapisovych archt (na
kazdy zapas staci jeden pro oba tymy dohromady). Herni i zapisové
archy naleznete v prirucky a doporucujeme je vytisknout den
predem.

4. Co se tyce déleni do skupin a postupu do pavouka,
doporucujeme nasledovat tento systém dle letosnich pravidel:
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4-7 tym0 vytvori 1 skupinu, ze které do dalsiho prubéhu postoupi
prave 4 tymy. Ty se nasledné utkaji v pavoukovi zpusobem 1. vs. 4.
a 2.vs. 3. Porazené tymy se utkaji o 3. misto a vitézove o prvnia
druhé misto.

8-9 tymu vytvori 2 skupiny a z obou postoupi 4 nejlepsi tymy. Ty
se nasledne utkaji v pavoukovi zpusobem Al vs. B4 (V1), A3 vs. B2
(V2), A2 vs. B3 (V3) a A4 vs. Bl (V4) Porazené tymy se utkaji o 3.
misto a vitézove o prvni a druhé misto. Porazené tymy ze skupin
A3, A4, B3 a B4 se utkaji 0 5. az 8. misto zpusobem A3 vs. B4 a B3
vs. A4,

10-12 tym0 vytvori 2 skupiny a z obou postoupi 8 nejlepsich tymd.
Ty se nasledne utkaji v pavoukovi zpUisobem Al vs. B4 (P1, V1), A2
vs. B3 (P2,V2), A3 vs. B2 (P3, V3), A4 vs. B1 (P4, V4)). Vitézoveé
zapasu se pak stretnou systéemem V1vs. V2 a V3 vs. V4. Porazené
tymy se utkaji o 3. misto a vitezové o prvni a druhé misto. Porazené
tymy z prvniho kola pavouka se pak utkaji zpusobem P1vs. P2 a P3
vs P4. 0 5. az 8. misto

13-19 tymU vytvori 4 skupiny a ze vsech postoupi 8 nejlepsich
tym0. Tyto se nasledné utkaji v pavoukovi zpusobem 1vs. B2 (P1,
V1), Clvs. D2 (P2, V2), A2 vs. B1 (P3, V3), C2 vs. D1 (P4, V4).
Vitezove zapasu se nasledné stretnou systémem V1vs. V2, V3 vs.

V4.
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Porazené tymy se utkaji o 3. misto a vitézoveé o prvni a druhé
misto. Porazené tymy z prvniho kola pavouka se pak utkaji
zpUsobem P1vs. P2 a P3 vs. P4 0 5. az 8. misto.

20-24 tym0 vytvori 4 skupiny a ze vsech postoupi 16 nejlepsich
tymu. Tyto se nasledné utkaji v pavoukovi zpisobem Al vs. B4 (V1),
C2 vs. D3 (V2), A3 vs. B2 (V3), C4 vs. D1(V4), A2 vs. B3 (V5), Cl vs. D4
(V6), A4 vs. B1(V7), C3 vs. D2 (V8) Vitezové zapasu se nasledne
stretnou systémem V1vs. V2 (P1, S1), V3 vs. V4. (P2, S2), VS vs. V6
(P3, S3), V7 vs. V8 (P4, S4). Porazené tymy se utkaji 0 3. misto a
vitezové o prvni a druhé misto.

Porazené tymy ze semifinale se pak utkaji zpusobem P1vs. P2 a P3
vs P4. 0 5. az 8. misto

Vitezoveé téchto zapasu se setkaji 0 5. a 7. misto

25 a vice tymu vytvori 8 skupin a ze vsech postoupi 16 nejlepsich
tymu. Tyto se nasledné utkaji v pavoukovi zpisobem Al vs. B2 (V1)
Clvs. D2 (V2), E1vs. F2 (V3), G1vs. H2 (V4), A2 vs. B1 (V5), C2 vs. D1
(V6), E2 vs. F1(V7) a G2 vs. H1 (V8)

Vitezové zapasu se nasledné stretnou systémem V1vs. V2 (U1), V3
vs. V4 (U2), VS vs. V6 (U3) a V7 vs. V8 (U4) Porazené tymy se utkaji
o 3. misto a vitezové o prvni a druhé misto.

Porazené tymy ze semifinale se pak utkaji zpusobem P1vs. P2 a P3
vs P4. 0 5. az 8. misto

Vitezoveé téchto zapasu se setkaji 0 5. a 7. misto
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5. Nezapomente si pripravit nejaké Ovodni slovo, kde se
predstavite, vysvétlite prubéh souteze a priblizny harmonogram,
SWAP a pripadne zodpovite nejakou tu otazku. Budeme radi, kdyz
predstavite i soutez plsQworky jako takovou, aby se tymy, které o
ni nevi, mohly prihlasit.

B. Hodit se vam bude i par papirku a nejaky pytel, klobouk, krabice,
nebo prosté jenom stUl. Na papirky si napisete pismenka A, B, C,
D.... podle toho, kolik budete mit na turnaji skupin. Na zacatku
turnaje nechate kapitany jednotlivych tymu si nahodné vylosovat,
v jaké skupine budou soutezit.

7. Pokud mate k dispozici notebook, pak vrele doporucujeme si ho s
sebou vzit a vyuzivat ho k sepisovani poznamek a zapisovani do
tabulek. Stejné tak muzete samozrejme vyuzit i obycejny papir a
propisku.

8. Nejpozdeji den pred turnajem se ujistéte, ze mate vse
pripravené, na nic jste nezapomnéli a mate pokrytou jakoukoliv

potencialni diru.
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1. Na turnaj prijdte priblizne hodinu pred jeho zacatkem.
Zkontrolujte, ze mate pripravené prostory a soutezici najdou cestu
na turnaj. Ujistete se, ze mate pripravene vsechny archy ve
spravném mnozstvi a presne vite co, jak, kde a kdy probéhne.

2. Sejdete se se svymi pomocniky a ujistete se, ze i oni vi, co se

bude dit.

3. Pokud poradate turnaj v mistnosti s tabuli, tak si ji pripravte,
urcite ji vyuzijete pri vysvetlovani SWAPu a zapisovani bodu do
tabulky skupin.

4. Takovych 5 minut pred zacatkem turnaje zkontrolujte, jestli uz
jsou vsechny tymy pripraveny a cekaji v mistnosti, kde turnaj
zahajite. Pokud néjaky chybi, mUzete zabehnout do jeho tridy,
zavolat mu nebo mu napsat a domluvit se.

5. Turnaj zacina, takze je cas na Ovodni slovo. Predstavte sebe a své
pomocniky. Vysvétlete, jak bude soutez probihat, a vysvetlete
soutézicim SWAP (dejte si zalezet, pouzijte tabuli nebo néjakou
grafiku, aby tymy presné pochopily, co delat).

B. Po Gvodnim slovu si zavolejte vsechny kapitany a nechte je si

vylosovat, do jaké skupiny jejich tym pUjde.
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Jakmile budou rozrazeni, rozdelte skupiny do mistnosti (napriklad
Skupiny A a B budou v Mistnosti1a Skupina C a D v Mistnosti 2). S
nimi rozdélte i své pomocniky.

7. Ve vsech mistnostech nakreslete nebo promitnéte na tabuli
tabulky skupin, které v mistnostech hraji, a reknéete, kdo ma s kym
hrat. Na jeden duel maji vzdy 15 minut. Cas mozete bud' méfit vy na
promitacce, nebo muzete rict soutezicim, at si méri cas sami,
ponevadz budou duely pravdepodobné kratsi nez 15 minut.

8. Poté, co se vsechny partie v zapasu dohraji, prijdou za vami
kapitani se zapisovym archem, ze kterého zapisete vysledky do
tabulky.

9. Az takto skonci zapasy v celé skupine, vyhlasite dalsi zapasy.
Tak budete pokracovat do té doby, dokud nenaplnite vsechny
tabulky.

10. Mate naplnéno? V tom pripade je cas na drobnéjsi pauzv,
behem které sectete body kazdého tymu a v kazdeé skupine
vyhlasite vysledné poradi.

11. Nepostupujicim tymum podekujete za Ocast a reknete jim, ze
mohou odejit. Postupujicim tymUOm vysveétlite, ze nyni prijde na

radu play-off (pavouk).
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12. Rozdélite tymy podle systému vyse a budete nasledovat
pavouka, dokud se nedostanete ke 4 nejlepsim tymum. Tymom,
které se mezi 4 nejlepsi nedostaly, muzete také podekovat za
ucast, nacez mohou odejit.

13. Obé dvojice nejlepsich tymu se spolu utkaji v semifinale. Oba
vitezové techto zapasu se utkaji ve finale o prvni a druhé misto,

zatimco druhé dva tymy budou hrat o 3. a 4. misto.

14. Po skonceni obou téchto zapasu muizete vyhlasit prvni 3 mista

a predat soutézicim ceny.
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1. Pro soutezici sice turnaj skoncil, avsak vas jeste ceka par
drobnosti na doreseni. Prvni z nich je Oklid. Je treba sundat
vsechny vylepené materialy, vratit zidle a lavice do puvodniho
stavu, uklidit tridy a dat si néco dobrého za skveéle odvedenou
praci.

2. Nesmite zapomenout ani na své pomocniky, kterym z hloubi
srdce podekujete a pripadné i jim muzete predat néco na zub nebo
pro né domluvit néjakou tu jednicku nebo pochvalu.

3. Mate vsechno hotové? Super, pak uz nezbyva nez podekovat
sobé samym za ten nejlepsi turnaj v historii turnajd. Dobra prace!

4. Je zde jeste ale par zcela dobrovolnych véci, kterych se muzete
ujmout a povysit tak svuj turnaj na vyssi Uroven.

a. Nastranky a socialni site vasi skoly muzete napsat kratky
clanek o vasem turnaji. Nemusi byt nijak dlouhy. 2 nebo 3 kratké
odstavce budou bohate stacit.

Clanek by mél obecné shrnovat vée, co se délo. Nemélo by v ném
chybet cokoliv zajimavého, co se stalo, nebo vtipna chvilka, pokud
nejaka takova nastala. Na konci nezapomente pridat vysledneé

poradi 3 nejlepsich tymu i se jmény jednotlivych soutézicich.
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Clanek pak mUzete predat nékomu z uéiteld, aby ho zverejnil, a
jestli budete mit zajem, mdzete ho zaslat i nam na adresu_
t.fiala@scg.cz a my ho vyvesime na svych strankach.

Samozrejme k nicemu z toho vas nechceme nijak nutit a pokud si
myslite, ze vam psani moc nejde nebo se vam proste nebude chtit,
tak se do zadného clanku vibec nemusite poustet. Nam by to ale
urcité velmi pomohlo a moc bychom si toho vazili <3

b. Druhou takovou drobnosti je foceni. Pokud v prubehu soutéze
jednou za cas vytahnete telefon a vyfotite par hrajicich tymu nebo
tézce pracujici pomocniky, urcite to nebude na skodu.
Nezapomente vyfotit i nejlepsi tymy a pripadné nejakou velkou
hromadnou fotku.

Jestli budete psat néjaky clanek, pak k nému muzete fotky prilozit,
a pridat mu tak dalsi rozmer.

Pokud nechcete psat clanek, ale budete se chtit nejakou tou fotkou
pochlubit na socialnich sitich, nezapomente nas oznacit

(@pisqworky), at vidime, jak skvely jste usporadali turnaj.




*X
Exnxn
:n:a“o

0 XX
X X00 O

Checklist




N
:ﬂ:g:ﬁ::ﬁs: M OWNE OO W N E D
! & a G M K HN OO OO0
MO W MO D ON N NN NO o
o a #nﬂ:n!:{ﬂﬂnﬂiﬂ
u E WD OEN SO NW OON K N O o

u

V tomto checklistu najdete jednoduché shrnuti toho

vvvvvv

hotové.

[] Vedeni skoly pocita s turnajem
[] Mit nékoho, kdo s organizaci pomuze
[] Mit pripravené kde a do kdy se mohou tymy prihlasit
[] Vyvésit plakat
[] Napsat info o turnaji na web a socialni site
[_] 0dmény pro nejlepsi tymy a pomocniky
[] Pripravené prostory (lavice, Zidle, ...
[] Vylepit sipky
[] Vytisknout si herni a zapisové archy
[] Pripravit si Gvodni slovo
[] Pripravit si néco, do éeho muzete zapisovat vysledky
[]1 Pripravit se na foceni
[[] Zkontrolovat, ze je vse pripraveno
[ Pripravit si tabuli/projektor
[]1 Zkontrolovat pritomnost tymu a pripadné kontaktovat chybéjici
] Uvodni slovo

[] Vysvetlit SWAP

[] Shrnout priblizny harmonogram
[[] Rozlosovat tymy do skupin
[] Zapisovat vysledky do tabulek
[] Fotit
[[] Secist body a vyhlasit postupujici
[[] Odehrat pavouka
[] Vyhlasit konecné poradi a predat ceny
[] Uklidit

[[] Podékovat pomocnikim
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Zaverem bychom vam chteli podekovat za usporadani
skolniho kola. Jste Uzasni a jen diky vam studenti jen
nesedi v lavicich a necekaji na zvoneéni. Nepredavate
jenom zabavu, ale také myslenku, ktera ve skolstvi
chybi - i hranim se mUzeme néco naucit.

Jestli jste pri procitani této prirucky narazili na cokoliv,
cemu nerozumite nebo s ¢im si nevite rady, nebojte se
nahlédnout do pravidel, které najdete na nasich
webovych strankach https://pisqworky.cz nebo nam

napiste. Radi vam poradime a se vsim pomuzeme.

Hodne stesti!

Kontakt:
Eliska Muchova

muchova@scg.cz
+420 705 945 948




